
0,05205EMP-Handwaffe

0,645Pistole

0,235Moli

125Nadlerpistole

0,73,54Harpune

2speziell3,5Betäubungsgewehr

0,3speziell3Betäubungspistole

0,452,53Dolch

0,8753Wasserwerfer

0,1833Bumerang

0,423Zwille

1,223Laserpistole

0,322,5Wuchtgeschosse

02,52Peitsche

21,82Luftgewehr

0,1512Gummischrotpistole

1speziell2Blasrohr

021,6Tiegerklaue

0 +0,4 +1Schlagring

0,31,21Luftpistole

00,20,310g Plastiksprengstoff

00,10,210g Nitro

00,050,1510g Dynamit

BRSFDSFWaffenname

2810,5Mörser

01010Mine

4810Gewehr

2,5810Armbrust

0,3710Handgranaten

0,110,59Laserschwert

27,59Bogen

0109Kettensäge

549Nadlergewehr 10/20 Feuerstoß

0,0878leicht Zweihandwaffe

578Jagdgewehr

157,5Maschinenpistole

0,1437,5Stichwaffen

3,597Plasmagewehr 5er Sammeln

10126,5Fuel-Air-Ex-Bomben

0,07106Monofilamentpeitsche

1286Napalmbombe

0,2556Schrotflinte

856Lasergewehr

0,456Flammenwerfer

0,1346leichte Einhandwaffe

0,1636Bola

0,73,55,5Handflammpatrone

BRSFDSFWaffenname



14200speziellAntimateriewerfer

750300250Photoentorpedo

300200200Kanone

500125150Massenbeschleuniger

1008090Raketenwerfer 10er Teilung

47075Panzerfaust

2509070Plasmakanone 5er Sammeln

34065Katapult

4504060Laserkanone

155050Bomben

33035Ballista

0,54030Desintegratoren

2002530Ionenkanone

102725Maschinenkanone

02525Rakete

610,520Granatwerfer 2

01218Zweihandwaffen

81215Maschinengewehr

0,08812Einhandwaffe

37,511Granatwerfer 1

0,34511EMP-Großwaffe

BRSFDSFWaffenname



Schadenswerte der Waffen

Dirchschlagswerte der Waffen

1 0 g  D y n a m i t

1 0 g  N i t r o

1 0 g  P l a s t i k s p r e n g s t

L u f t p i s t o l e

S c h l a g r i n g

T i e g e r k l a u e

B l a s r o h r

G u m m i s c h r o t p i s t o l e

L u f t g e w e h r

P e i t s c h e

W u c h t g e s c h o s s e

L a s e r p i s t o l e

Z w i l l e

B u m e r a n g

W a s s e r w e r f e r

D o l c h

B e t ä u b u n g s p i s t o l e

B e t ä u b u n g s g e w e h r

H a r p u n e

N a d l e r p i s t o l e

M o l i

P i s t o l e

E M P - H a n d w a f f e

H a n d f l a m m p a t r o n e

B o l a

l e i c h t e  E i n h a n d w a f f

F l a m m e n w e r f e r

L a s e r g e w e h r

S c h r o t f l i n t e

N a p a l m b o m b e

M o n o f i l a m e n t p e i t s c h

F u e l - A i r - E x - B o m b e n

P l a s m a g e w e h r  5 e r  S a

S t i c h w a f f e n

M a s c h i n e n p i s t o l e

J a g d g e w e h r

l e i c h t  Z w e i h a n d w a f f

N a d l e r g e w e h r  1 0 / 2 0  

K e t t e n s ä g e

B o g e n

L a s e r s c h w e r t

H a n d g r a n a t e n

A r m b r u s t

G e w e h r

M i n e

M ö r s e r

E M P - G r o ß w a f f e

G r a n a t w e r f e r  1

E i n h a n d w a f f e

M a s c h i n e n g e w e h r

Z w e i h a n d w a f f e n

G r a n a t w e r f e r  2

R a k e t e

M a s c h i n e n k a n o n e

I o n e n k a n o n e

D e s i n t e g r a t o r e n

B a l l i s t a

B o m b e n

L a s e r k a n o n e

K a t a p u l t

P l a s m a k a n o n e  5 e r  S a

P a n z e r f a u s t

R a k e t e n w e r f e r  1 0 e r  

M a s s e n b e s c h l e u n i g e r

K a n o n e

P h o t o e n t o r p e d o

A n t i m a t e r i e w e r f e r

20 40 60 80 100 120 140 160 180 200 220 240 260 280 300 320

Schadenswert der Waffe

Durchschlagswert der Waffe


