
jSprengtechnik

jRüstungen tragen

jOrtungssysteme

j*Kopfstoß

j*Kniestoß

j*Handkantenschlag

j*Ringen

jGegenstände fangen

jFremdparieren

jFeldschütze

j*Fallen

jFahrzeugtaktik

jEntwaffnen

jDekontaminieren

j*Boxen

jBlockieren

j*Beißen
Waffen und Kampf

j*Winden

jTauchen

j*Springen

  jSport

jSchwimmen

jProthesen bedienen

j*Laufen

jKlettern

jFallschirm springen

jFahrzeug lenken

j*Balancieren

j0-G-Bewegung
Bewegung

c*Sensibilität

c*Sehen

w*Schmerzen ertragen

c*Schmecken

c*Riechen

w*Reaktion

c*Rauschmittelkonsum

n*Magie

c*Körperkraft

c*Hören

w*Geistige Schockresistenz

j*Fingerfertigkeit

w*Erfindungsgabe

n*Charme

j*Beidhändigkeit

c*Aussehen
w*6.Sinn

Körperliche Attribute

jDurchsuchen

jAckerbau
Natur und Wildnis

jZaubern Zirkus

jVerkleiden u. Schminken

jVerhandeln

jUmgang

jTaschendiebstahl

jTanzen

jStimme u. Geräusche imitieren

jSprache

jSchauspielerei

jRhetorik

jProfessionell spielen

jMusik

jMilieu

jMenschenkenntnis

jMalen

jKochen

jJonglieren

jHaushaltsführung

jFlirten

jBetteln

jBeschatten

jBenehmen

jBauchreden
Soziales

j*zum Fallen bringen

j*Würfe

jWaffenakrobatik

jWaffen

jWaffen zerstören

jWaffe ausweichen

jTruppen kommandieren

j*Tritt

jStrategie

j*Aufkommen Sprungtritt

j*Sprungtritt

jFälschen

jErste Hilfe

jElektrotechnik

jDressur

jDatensuche

jComputer bedienen

jCloning

jgChirurgie

jChipentwurf

jChemie

jBuchhaltung

jBiologie

jBiomedizin

jBildauswertung

jAstronomie

jArzt

jArchäologie

jAnthropologie

jAnästhesie
Wissen und Handwerk

jVerstecken

jÜberleben

jUnterstand errichten

jTiere treiben

jTarnen

jSpuren verwischen

jSpuren lesen

jSchleichen

jReiten

jOrientierung

jKnoten lösen

jKnoten binden

jFischen

jFallen stellen

verdiente EP

verbrauchte EP:

gekaufte EP

verdiente EP

freie EP:

Name des Helden



Talentergänzungen 

jZahnmedizin

jXenologie

jTunnelbau

jTöpfern

jTier identifizieren

jTierarzt

jTechnische Zeichen

jTechnik

jSteinmetz

jSchmieden

jSchneidern

jgPsychotherapie

jPsychologie

jgPsychoanalyse

jProgrammieren

jProfessionell schreiben

jPhysik

jPflanzen identifizieren

jNavigation
jNavigation All
jNaturmedizin

jMetallurgie

jMathematik

jKürschnerei

jKryptologie

jHolzbearbeitung

jHacken

jGlas blasen

jGesetzeskenntnis

jGeschichtswissen

-Alltag (25)

jGerät bedienen

jGeologie

jGegenstände konstruieren

jFunken

jFotografie

jgFeldarzt


