Séauregriff

Wortzauber der Stufe 4

AP Verbrauch: 8
Zauberdauer: 5 min
Reichweite: B
Wirkungsziel: Umgebung
Wirkungsbereich: Zauberer
Wirkungsdauer: 10 min
Ursprung: ddmonisch

500: Ma, Hx - 1000: PRI - 5000: -

Mit dem Zauber Sauregriff ist es moglich, aus seinen Hinden Séure absondern zu lassen. Wann immer die Sdure
absondernden Hénde mit organischem Material in Berithrung kommen, 16sen sie diese auf und fiigen ihnen pro
Runde 2W6+2 schweren Schaden zu. Es ist ausdriicklich erlaubt diesen Zauber auch fiir ein Handgemenge zu
zaubern, so dass man im Handgemenge mit den Sdurehéinden in Verbindung mit Waffenloser Kampf angreifen kann.
Dabei erhilt man jedoch -2 auf den EW: Angriff, da es doch einigermallen schwer ist so zu treffen.

Leider ist es den Magiekundigen Midgards noch nicht gelungen diesen Zauber komplett gefahrenlos fiir einen
Anwender zu gestalten. Der Zauberer ist zwar einigermallen resistent gegen die Sédure, jedoch 16st sie auch seine
Hénde langsam auf. Pro Runde verliert der Zauberer 1 AP. Sollte er keine AP mehr besitzen wandelt sich der Abzug
auf die LP um. Mit einem einfachen PW:Willenskraft kann der Zauberer die Wirkung des Zaubers auch schon
vorher beenden.



