
 

 

Rüstung des Untergangs (Schwarzmagisch) ABW: - 

 
Aussehen: Die Rüstung des Untergangs ist eine mit goldenen Verzierungen reich eingefasste Rüstung. Sie ist 

ein Prachtexemplar, welches ihres gleichen sucht. Hat eine Person die Rüstung einmal angezogen, so wird sie sie 

garantiert nicht ehr freiwillig ausziehen. Lässt sich der Träger dieser Rüstung (Mit Rüstung) in Gefilden 

MIDGARDS blicken, so wird die Rüstung jegliche Blicke von allen anwesenden Personen auf sich ziehen. 

Wahrscheinlich ist es auch, dass die normalen Dorf-, oder Stadtbewohner den Träger für einen adeligen, oder 

reich betuchten halten, dem sie dann auch helfen werden, um hoch in der Gunst dieses „adeligen“ zu stehen 

(Vielleicht zahlt sich die Hilfe ja irgendwann mal aus?) 

 

Hintergrund: Diese Rüstung wurde einst von dem legendären Thaumaturgen Leonel MacAran geschmiedet (Zu 

Rachezwecken - versteht sich). Er hatte es dabei auf seinen Feind und Konkurrenten Tebal Girzadim abgesehen, 

der der Rüstung jedoch widerstand, sie nicht anprobierte und somit ihrer Wirkung nicht unterlag. Nachdem die 

Rüstung Jahrelang in den Staubigsten Ecken der verborgenen Waffenkammern irgendeines Feldherren 

verbrachte, wurde sie schließlich von eine armen, alten Bauern gefunden, der nicht anders konnte und sie 

anprobierte. Er unterlag dem Fluch der Rüstung und starb wenig später an den Folgen. Der nächste Besitzer war 

wieder ein Bauer - ein Verwandter des ersten Bauern - der Die Rüstung ebenfalls anzog und wenig später starb. 

So wechselte die Rüstung noch häufig den Besitzer, bis sie schließlich verscholl und nie mehr gesehen ward. Sie 

lebt nur in einen wenigen albischen Sagen weiter, was Abenteurer mittels eines gelungenen EW:Sagenkunde-5 

herausfinden können.  

 

Wirkung: Der auf dieser Rüstung lastende Fluch bewirkt, dass jeder gegnerische Versuch folgendermaßen 

gewertet wird: 

 

Kritischer Fehler   =  Normaler Misserfolg 

Normaler Misserfolg =  Geglückter Angriff* 

Geglückter Angriff =  Kritischer Erfolg 

Kritischer Erfolg   =  Zwei Kritische Erfolge 

 

* = Mindestens benötigtes Würfelergebnis (Zum Erfolgreichen Angriff) + 5.   

 

Der Rüstung ist es zu verdanken, dass häufig die und durch „Zufall“ die verwundbaren Stellen des Rüstung 

tragenden getroffen werden.  

 

Nebenwirkung: Die Rüstung steigert die Persönliche Ausstrahlung des Trägers um 30 (Auch über 100).  


