
Kartographie (Wissen)  ungelernt+0 
 
In81, Gs31      Erfolgswert+4             (+5/+16) 
 
50: Hä, Ku, Se, Ma, PW, Th - 100: alle anderen - 200: Bar, Sp, Tm, Dr, Sc 
 
Kartographie ist die Fähigkeit Landschaften auf Papier zu bringen und diese zu verstehen. Hierzu benötigt der 
Kartograph Himmelskunde zur Orientierung. Der Kartograph kann gewöhnliche Karten herstellen. Und alle 
anderen Karten verstehen und auf die Landschaft übertragen, hierzu wird kein EW fällig. Jedoch in 
Extremsituationen ist er dennoch erforderlich (alte beschädigte Karte, Abenteurer wird verfolgt etc.). Abzüge 
werden normalerweise nicht erteilt. 
Das Kartenerstellen selber ist eine schwierige und Zeitaufwendige Prozedur. Hierzu muss der Kartograph das 
Gebiet dass auf der Karte abgebildet werden soll gründlich vermessen. Je, nachdem wie groß das zu vermessene 
Gebiet ist mehrere Monate bis Jahre dauern. Der Preis für diese Karten ist dann auch entsprechend (die meisten, 
auf dem Markt erhältlichen Karen sind illegale Kopien). Ihm steht auch die Möglichkeit offen aus mehreren 
Einzelkarten eine große Karte zu fertigen. Dies dauert meist nicht länger als eine Woche. Wenn der Kartograph 
Karten kopieren will, ist kein Fälschen nötig, es genügt ein einfacher EW Kartographie. 
 

Abzüge und Zuschläge beim  Kartographieren 

 
Kopieren     +2 
 
penibles Vermessen (1Monat pro 5 Hä)  +4 
 
gutes Vermessen (1Monat pro 10 Hä)  +2 
 
Vermessen (1Monat pro 20 Hä)   +0 
 
Zu vermessenes Gebiet bekannt  
(1 Monat weniger)    +2 
 
Seenlandschaft     +2 
 
Berglandschaft (1 Monat pro 1 Hä mehr)  -4 
 
Besonders genaue Karte  
(penibles Vermessen nötig)    -4 
 
genaue Karte (gutes Vermessen nötig)  -2 
 
normale Karte (Vermessen nötig)   +0 
 
grobe Karte (Vermessen nötig)   +2 
 
Übersichtskarte ohne Details (kein  
Vermessen nötig bei bekanntem Gebiet)  +4 

Abzüge und Zuschläge beim Kartographieren 

 
Viele Details in der Karte (Stadt) 
(penibles Vermessen nötig)   -4 
 
einige Details(Dorf) (gutes Vermessen nötig) -2 
 
Naturlandschaft mit einigen Unregelmäßigkeiten +0 
 
Normale Naturlandschaft    +2 
 
Einöde, Wüste, Steppe etc.   +4 
 
Die Zuschläge und Abzüge addieren sich! 

 



 
Karographieren+4 
       +5,+6,+7        50 

          +8,+9      100 

        +10,+11            200 

        +12,+13            400 

     +14 bis +18         400 

Grund: Hä, ku, Se, Ma, PW, Th 
Standart: alle anderen 
Ausnahme: Bar, Sp, Tm, Dr, Sc 


