Erinnerungsvermogen

Erinnerungsvermogen (Wissen) ungelernt+0
In81 Erfolgswert+4 (+6/+10)

50:Ge - 100:ZAU a. Ge - 200: -

Erinnerung ist die Fahigkeit sich vor Anwenden eines Zaubers kurz zu konzentrieren (nimmt ca. 1 sec in
Anspruch), um sich genauer an die Zauberformel zu erinnern. Gelingt ein EW:Erinnerungsvermogen, erhilt der
Zauberer beim nun folgenden Zauber +2 auf den Erfolgswurf. Ist dies nicht der Fall, fiihlt sich der Zauberer
unkonzentriert und konnte nicht die notige Konzentration sammeln, so dass -1 auf den EW:Zaubern angerechnet
werden miissen. Bei einem kritischen Fehler hat der Zauberer den Faden so vollkommen verloren, dass er in
dieser Runde iiberhaupt nicht Zaubern darf, ja sogar als wehrlos gilt und keine weiteren Handlungen ausfiihren
kann. Bei einem kritischen Erfolg profitiert der Zauberer von seiner hohen Intelligenz (und seinem Wiirfelgliick)
und erinnert sich blendend an das zu praktizierende Zauberritual. Es tritt eine der folgenden Moglichkeiten in
Kraft. Entweder:

- Der Zauberer erhilt +6 auf den folgenden EW:Zaubern

- Eine der Wirkungen des Zaubers wird verdoppelt (wie bei einem kritischen Erfolg beim EW:Zaubern)

- Der Zauberer wartet noch eine runde, sammelt seine magischen Energien und lisst in der darauf
folgenden Runde einen Zauber los, der in jedem Fall (Es wird kein EW:Zaubern gewiirfelt) als
kritischer Erfolg gezihlt wird.



